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APP INVENTOR

Aller sur le site http://ai2.appinventor.mit.edu/

Se connecter avec un compte Gmail

Accepter les conditions d’utilisations

v/ App Inventor hors ligne

Hors ligne

1. Ouvrir le serveur Applnventor2 Ultimate.

3 Welcome to App Inventor!

Eeal

Password

Login

Click Heze 10 use vour Google Account to logmn

§13 Pomugués English

To use App Inventor for Android, you must
accept the following terms of service.

c Terms of Service

You agree to have lots of fun learning to
use App Inventor and making apps for
your Android device!

| accept the terms of servicel

2
3. Donner I'autorisation a App Inventor d’utiliser votre email
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2. Lance le navigateur a I'URL locale http://localhost:8888
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Guide de dévolpppement d’ application mobile avec App Inventor

App Inventorest une application internet de programmation visuelle a partir de blocs qui permet la creation

3 . . . \ ] . . n
d’application Android (systeme d'exploitation pour smartphones et tablettes). |'|

En ligne| . Se
1 M connecter
n a Gmail

C (Y A Nonsécuisé | ai2appinventor.mitedu/?loca

#! Applications W Android — Wikipédia @ Ciseaux de papier d., @ Fhotoy

“® ’%— M |T Projets Connecte Constn
2. S5, APP INVENTOR v .
”
alette Interface
Not logged in

Email: NomPrenomEleve

! Sign in as Administrator
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v/ L'interface de I'application App Inventor :

Mode Designer : créer interface de ’application.

Menu principal (enregistrer, tester I'application,....)

M MIT

S5 APP INVENTOR

appicaﬁun] Screenl ~ IAJoulerécran.. ISupprimer écran

[Pro;ets v Connecte ~ Construire v Aide » MesProjets  Guide  Reporter un probleme  Frangais v test@example.com ~

Palette Interface omposants Propriétés
Interface utilisateur [atficher les composants cachés dans l'interface W) Screenl
Cochez pour voir un apercu sur un appareil de taille tablette. S .
& Bouton 0 A propos de I'écran
P Vi
|/ Caseacocher 7
AccentColor
Sélect de date
électionneur de date 7 B Par defaut
& Image 2 Alignement horizontal
Gauche:1 ~
A| Label 7
Alignement vertical
Sélectionneur de liste 7 .
Haut:1
Zone de travail Arborescence des i
= Vueliste 7 . L AppName
, i , composants ajoutes a appicationt
A\ Notfcateur ’ Elle représente ce qui sera affiché
Py . .
P’application. Couleur de fond
+s| Zone texte mot de passe 7 b4 .
P sur 1’écran du mobile. PP [] Par défaut
W Ascenseur u Image de fond
B Curseuranimé 7 e,
1] Zone detexte 7 Animation fermeture écran
Par défaut ~
Sélectionneur temps ?)
Icone
[@ Afficheur Web 0 Aucun
Renommer ~ Supprimer
5 A ouverture écran
Disposition
Par défaut ~
Wedia . PrimaryColor
nssnet|  Palette des objets : Charger fchier B Percetact )

Liste des composants que

Pour charger des Pour gérer les propri¢tés de chaque

l) A . .
on peut sélectionner puis
meédias.

glisser dans l'interface.

composant de I'application.

J

Mode blocs : programmer Papplication.

Zone qui apparait apres avoir

%’M'Jmn Projets » Connecte » Construiie » - Aide ~ choisi un bloc ou un composant T FEUEST  (CREEReE o

) . .
Sereen + IAJouter écran.. I Supprimer écran de 1 apDhcatlon.
ﬁocs \ Inyéfitace

& Incorporé "
quand ([EEIEIE Retour pressé
Bcontrse
. Logique
By quand (EESNIED Erreur survenue
e Composant | Nom foncion | Numero rteur | message
(] Listes
. Couleurs
B variables quand (EEEEHRD nitialise
] Procédures
Screenl
Nimporte quel composant quand [ESEZED Autre écran fermé
Zone de travail
quand (EIZSNIE Orientation écran changée

appeler .Cacher clavier

propos de I'écran -

Zone de blocs : du

méme genre que

(il Screen! ~ M A propos de ['€cran ~

scratch.
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Développer une application :

Le développement d’une application mobile passe par ces étapes :
1. Créer un nouveau projet.
2. Concevoir l'interface graphique.
3. Coder Papplication.
4. Tester ’application.

5. Télécharger Papplication.

1)Créer un nouveau projet
Pour créer un nouveau projet clique sur le menu « Projet » et la commande « Commencer un nouveau projet » puis

donne un nom au projet.

CO"nE-:Ie *  Construire - Settings - e

Nom du projet: || Le nom du projet ne doit pas

Mes projets |

l ] l

comporter d’espace, ni d’accents

e = et pas de nom trop long.

Importer le projet (.aia) de mon ordinateur ...

2)Concevoir l'interface graphique (mode Designer).

Pour construire I'interface graphique, il faut cliquer sur le bouton Designer

1. Glisser les composants de I'application de la palette sur I’écran du terminal (Smartphone ou tablette) .
2. Modifier les paramétrages de I’¢élement selectionner (Proprictes).

- Q h Interface utilisateur

Disposition

Les composants de I'application sont organisés verticalement par defaut. Arrangement horizontal
Dans la palette Disposition permet de modifier I'organisation de vos HorizontalScrollArrangement (7

Arrangement tableau
composants

Arrangement vertical

VerticalScrollArrangement

Média

- (11’? - Dessin et animation

Sur I’écran, on peut avoir des composants visibles (image, bouton, ...) et des composants non visibles (son,

texte a parole, extension Bluetooth,...).
3)Programmer I'application (mode Blocs).

Apres la creation de Iinterface graphique, on passe a la programmation de I’application.

On choisit le mode Blocs en cliquant sur le bouton Blocs

L’outil repose sur un systeme de Drag-and-Drop (glisser-déposer).

Il fonctionne par I'assemblage de blocs.

¥~ L’application est préte, pensez a tester et enregistrer votre travail !
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)TeSteI‘ |’a pp|icati0n . ( Connecte > Construire
Pour tester I’application, on suit les étapes suivantes :

Compagnon Al
OCliquer sur le menu Connecte @ Choisir la commande Compagnon Al Emulateur

use
Ou  Choisir la commande Emulateur Ou @ Choisir la commande USB

Réinitialiser Connexion

Compagnon Al Emulateur USB
|
? Emulateur
téléphon
. @ pcor'.:ablee
Scanner le code avec votre smartphone o
en utilisant I’application : 2
L@ InvEmier 2
[ ok Ulifimezs
MIT AI2 Companion . )
La fenétre émulateur s’affiche sur La connexion au Smartphone
La connexion au smartphone se fait en I’ordinateur. se fait via un cAble USB.
Wifi.

Permet de remplacer un terminal reel.

5)Télécharger I'application.

1- Clique sur « Construire » puis sur « App (Donnez le code QR pour fichier .apk ».

A A
Une fenétre apparait avec un QR code. e P

2- Sur le smartphone :

14 II
a. Lance l’application « MIT AI2 companion » ] App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )
| I
b. Scanne le QR code
c. Clique sur Télécharger

d. Choisir Installer

Une icone s’ajoute dans la liste des applications de ton smartphone.

Le fichier d’installation de I’application est de la forme nom_fichier.apk

-~ Pour enregistrer le projet sur 'ordinateur :

o

1- Clique sur « Mes projets » puis sur

Commencer nouveau projet
« Exporter projet sélectionné (.aia) sur mon ordinateur » mporter le projet (-aia) de mon ordinateur ..

Importer le projet (_aia) de mon dépot .

2- L’application sera enregistrée dans

Supprimer projet

slerle proict
Enregistrer le projet sous I

On obtient un fichier de la forme nom_fichier.aia Point de controle

¥ Téléchargements

6)Déconnexion en App Inventor :
Pour des mesures de securite, il faut se deconnecter apres avoir fini le travail.

On clique sur le bouton en haut a droite.
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